


요코하마에 오신 것을 환영합니다 .요코하마에 오신 것을 환영합니다 .

메이지 시대의 초창기 , 한때는 그저 조용한 어촌 마을이었던 요코하마 
는 대외 무역의 시작과 에도의 몰락을 계기로 전국 상업의 중심지가 
되었습니다 . 이 기간 동안 , 구리나 비단과 같은 일본 제품을 해외로 
수출하는 회사들이 요코하마에 설립 되었습니다 . 게다가 해외의 
기술과 문화들이 일본으로 스며들었고 , 도시의 길거리는 천천히 
근대화로 젖어 들어갔습니다 . 이 모든 놀라운 발전 뒤에는 요코하마에 
있는 유능한 상인들이 있었습니다 .

게임 소개게임 소개
당신은 성공적인 사업을 통해 명성을 얻고자 고군분투하는 요코 
하마의 상인입니다 . 명성을 얻기 위해 해외의 큰 손들과의 거래를 
성사시키거나 , 기술을 습득하고 , 상점과 교역소를 지어서 도시를 
발 전 시 키 는 등 의 여 러 가 지 방 법 을 도 모 합 니 다 . 이 목 적 들 을 
달성하기 위해 , 도시의 다양한 지역의 이익을 얻으며 , 분주히 움직 
여서 해외중개상과의 관계도 발전시켜야 합니다 .

과연 당신은 요코하마에서 가장 유능한 

상인이 될 수 있을까요 ?

게임의 구성품게임의 구성품

플레이어별 구성품 ( 빨강 , 노랑 , 파랑 , 초록 ) • • •

사장 말 4개 (각 색깔 당 1개)

직원 큐브 80개 (각 색깔 당 20개)

점수 토큰 4개 (각 색깔 당 1개)

상점 32개 (각 색깔 당 8개)

교역소 16개 (각 색깔 당 4개)

교역품 • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •

구리 30개 비단 30개

차 40개 생선 40개

수입품 23 개 • • • • • • • • • • • • • • • •

돈 • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •

1엔 동전 52개 3엔 동전 16개

기차역 1 개 • • • • • • • • • • • • • • • • 

해외중개상 토큰 10 개  • • • • • • • • • • • • • • • • •

뒷면 영국 3개

미국 2개 프랑스 2개

독일 2개 네덜란드 1개

5-영향력 토큰 20 개 • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

앞면 3 뒷면

창고 타일 4 개 • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •
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A) Additional Action Phase ( 1st half )
B) Main Action Phase ( * = optional )

1) Placement    2) Movement    3) Area Action    4) 5-Power*   5) Construction*   6) Recovery

C) Additional Action Phase ( 2nd half )

A) Additional Action Phase ( 1st half )
B) Main Action Phase ( * = optional )

1) Placement    2) Movement    3) Area Action    4) 5-Power*   5) Construction*   6) Recovery

C) Additional Action Phase ( 2nd half )
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#

최종 점수 계산 설명

     차례 진행 설명

상점 공간

교역소

공간

     직원 공간  

비용

지역 보드 18 개 • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •

       영향력 효과

            지역 분류

2
1

#

Church

3 4 51 2

       건축 부지 카드 공간 

5-영향력

토큰 공간

지역 행동 

요약

영향력

수준

생산 지역 ( ) 8개 상업 지역 ( ) 9개

미분류지역 1개 (운하)
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주문 카드 36 장 • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •
앞면 뒷면

1

12

1

미 국국가 아이콘

보상

필요한

교역품

기술 카드 30 장 • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •
앞면 뒷면

국가 아이콘

효과

산업 비용

ガ
ス
灯

33 가스등

프랑스

상점을  건설할  때 :

2

업적 카드 12 장 • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •
앞면 뒷면

68
7

업적 카드

C

M

Y

CM

MY

CY

CMY

K
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2등 이하 보상1등 보상

플레이어

공동 목표

건축 부지 카드 24 장 • • • • • • • • • • • • • • • • • •
앞면 뒷면

3

1 8

2

상점이 놓이는 건축 부지

4개와 보상

교역소가 놓이는 건축 부지

1개와 보상

시작 플레이어 카드 1장  • • • • • • • • • • 

관리 보드 6 개 • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •
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Church Management Board

332 2 2 211

32nd:61st:5/5/6 Full Ends Game

믿음 가치교회 1개

보상 게임 종료 보너스 인원별 게임 종료 조건

2 145 910

Customs Management Board 5/5/6 Full Ends Game

2 1

42nd:81st:

1 1 2 3 3 4

221516
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2

내야 하는 수입품 수세관 1개

보상 게임 종료 보너스 인원별 게임 종료 조건

Dock Management Board

주문 수준 (낮음 LOW, 중간 MID, 높음 HIGH) 부두 1개 / 항구 1개

주문 카드 공간

+1 +1 +2 +2
Laboratory Management Board 52nd:101st:

추가 산업 수치실험실 1개 / 연구소 1개

기술 카드 공간 게임 종료 보너스 

점수 트랙 1 개 • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •
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게임 준비게임 준비

1 	플레이어 인원에 따라 일부 지역과 관리 보드는 사용하지 않습 
니다 . 참여 인원에 맞게 지시된 보드만 사용합니다 . 사용 하지 
않는 보드는 게임 박스에 다시 넣습니다 . 이후 설명에서 각 지역 
보드를 통틀어 ' 지역 ' 이라고 부릅니다 . 

플레이어 
인원수

지역 보드 관리 보드

2 인
플레이시 

사용 :

은행 , 교회 , 구리 광산 #1, 세관 , 
직업소개소 , 어장 #1, 실험실 , 
항구 , 직물공장 #1, 차밭 #1

교회 , 세관 , 
실험실 , 항구

3 인
플레이시 

추가 :

부두 , 차이나타운 , 운하 , 어장 #2
( 뒷면에 3 인용 표기 있음 )

부두

4 인
플레이시

모든 지역 보드 사용
( 뒷면에 4 인용 표기 있음 )

모든 관리 보드 
사용

2 	지역 보드를 뒤집은 채 섞습니다 .  앞면으로 한 장씩 차례대로 
아래 모양을 따라 배치합니다 .

2인 : 3인 :

3+

3+ 3+

3+

4인 :

3+4 4

3+4 4

3+

3+

3 	점수 트랙을 지역 보드 바로 위에 놓습니다 .  관리 보드는 다음 
페이지에 나오는 예시처럼 점수 트랙 양쪽 측면에 배치합니다 .

4 	건축 부지 카드를 섞은 뒤 앞면으로 각 지역의 지정된 공간에 
하나씩 놓습니다 . 나머지 카드는 게임박스에 다시 넣습니다 . 
이 카드들은 게임에서 사용되지 않습니다 .

Bank

1 2 3 4 5

1
2 2

1 8

2 3 41

Silk Mill

24

1 9

3 4 51 2

Fishing Ground
3

1 8

2

5 	5 영향력 토큰을 섞은 뒤 앞면으로 각 지역의 지정된 공간에 
놓습니다 . 나머지 토큰은 게임박스에 다시 넣습니다 . 이 토큰 
들은 게임에서 사용되지 않습니다

31 2 4 5

Tea Plantation

3

6 	아래 구성품을 지역 보드 근처에 놓습니다 .

• 1 엔 동전
• 3 엔 동전
• 구리
• 비단
• 차
• 생선
• 수입품
• 해외중개상 ( 앞면이 위로 향하게 놓습니다 .)
• 기차역 토큰 

7 	가장 최근에 요코하마를 방문한 플레이어가 시작 플레이어 
카드를 받습니다 . 그 플레이어가 먼저 게임을 시작합니다 . 만약 
아무도 요코하마를 방문한 적이 없다면 선호하는 방법으로 시작 
플레이어를 정합니다 .

주의 : 시작 플레이어 카드는 한 번 받으면 게임이 끝날 
때까지 계속 갖고 있습니다.

8 	각 플레이어는 자기가 선택한 색에 해당하는 창고 타일과 아래의 
구성품을 가져갑니다 .

•	 사장 말 1 개 ( 대기 상태 )

•	 점수 토큰 1 개 ( 승점 획득 시 점수 트랙에 배치 )

•  직원 큐브 20 개 ( 대기 상태 8 개 , 창고에 12 개 )

•	 상점 8 개 ( 대기 상태 2 개 , 창고에 6 개 ) 

•	 교역소 4 개 ( 창고에 )

•	 구리 1 개 , 비단 1 개 , 차 1 개 , 생선 1 개

•  4 엔 ( 시작 플레이어는 3 엔 )
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A) Additional Action Phase ( 1st half )
B) Main Action Phase ( * = optional )

1) Placement    2) Movement    3) Area Action    4) 5-Power*   5) Construction*   6) Recovery

C) Additional Action Phase ( 2nd half )

A) Additional Action Phase ( 1st half )
B) Main Action Phase ( * = optional )

1) Placement    2) Movement    3) Area Action    4) 5-Power*   5) Construction*   6) Recovery

C) Additional Action Phase ( 2nd half )
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#

주의 : 대기 상태인 아이템과 창고에 있는 아이템을 구분 
해야 합니다.
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9 	 주문 카드를 뒤집어서 섞은 뒤 플레이 공간에 놓아 덱을 만듭니
다 . 인원 수에 따라 아래에 나오는 수만큼의 카드를 게임박스로 
되돌려 놓습니다 .

플레이어
인원 수

게임 박스로 되돌리는
주문 카드 장수

2 인용 16

3 인용 5

4 인용 0

이 덱에서 주문 카드를 뽑아서 항구 ( 그리고 부두 ) 관리 보드에 
있는 모든 빈 칸 위에 앞면으로 놓습니다 . 그런 다음 , 각 플레이
어에게 주문 카드를 2 장씩 나눠줍니다 . 각 플레이어는 받은 주
문 카드들 중 1 장을 선택하고 , 나머지 1 장은 게임박스로 되돌
려 놓습니다 . ( 선택한 주문  카드는 공개하지 않습니다 .)

10 	기술 카드를 뒤집어서 섞은 뒤 플레이 영역에 놓아 덱을 만듭 
니다 . 

       이 덱에서 기술 카드를 뽑아서 실험실과 ( 사용할 경우 ) 연구소 
관리 보드에 있는 모든 빈 칸에 앞면이 보이도록 놓습니다 .

11 	업적 카드를 A, B, C 덱으로 나누고 뒤집어서 섞습니다 . 각 덱 
에서 카드 한 장을 뽑아 점수 트랙의 해당 공간에 배치합니다 . 
남아있는 카드는 게임 박스로 되돌려 놓습니다 . 이 카드들은 
게임에서 사용되지 않습니다 .

12 	만약 2 명이서 게임을 한다면 , 교회와 세관 보드에서 아래 
아이콘이 표시된 공간에 사용하지 않는 색깔의 직원들을 올려 
놓아 해당 공간을 차단합니다 . 

이제 게임을 할 준비를 마쳤습니다 !

4 인용 게임 준비 예시 :4 인용 게임 준비 예시 :

4
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전반적인 규칙전반적인 규칙
아래의 규칙은 게임 전반에 걸쳐 적용됩니다 .

• 	교역품 ( 구리 , 비단 , 차 , 생선 ), 수입품 , 돈은 무제한입니다 . 
소진된다면 다른 것으로 대체하여 사용합니다 .

• 	대기 상태의 주문 카드를 제외한 모든 정보는 공개됩니다 . 구성품 
들을 모든 플레이어가 볼 수 있도록 놓습니다 .

• 	대기 상태로 가질 수 있는 주문 카드는 3 장이 최대입니다 . 추가로 
주문 카드를 가져오기 위해 기존 카드를 버릴 수 없습니다 .

• 	기술 카드는 무제한으로 가지고 있을 수 있습니다 . 단 , 동일한 
기술 카드를 두 장 소유할 수 없습니다 .

• 	점수 획득시 , 점수 트랙에 있는 점수 토큰을 전진시킵니다 . 
100 점 을 초 과 했 을 경 우 , 점 수 기 록 마 커 를 100 점 면 으 로 
뒤집어서 점수를 표시합니다 .

• 	상점 , 교역소 , 직원을 놓을 때는 대기 중인 상태의 아이템을 놓습 
니다 . 창고에 있는 것을 사용해선 안 됩니다 . 일부 지역 보드는  
창고에 있는 아이템을 대기 상태로 놓게 해줍니다 . 이렇게 대기 
상태가 된 아이템은 사용할 수 있습니다 .

게임의 진행게임의 진행
시작 플레이어로부터 시계방향으로 차례를 가지면서 여러 라운드로 
게임이 진행됩니다 . 게임 종료 조건이 발생할 때까지 차례는 계속 
됩니다 . (8 페이지의 게임의 종료 부분을 참고 ) 게임 종료 조건이 
충족되면 진행하던 라운드를 마치고 마지막 라운드를 이어서 
진행합니다 . 

마지막 라운드를 마친 후 전체 점수를 계산해서 승자를 결정합니다 . 

차례의 진행차례의 진행
플레이어는 자신의 차례에 , 다음 3 단계를 순서대로 진행합니다 :

A) 추가 행동 단계 ( 전반부 )

B) 주요 행동 단계 

1) 배치

2) 이동

3) 지역 행동

4) 5- 영향력 보너스 ( 선택 )

5) 건설 ( 선택 )

6) 회수

C) 추가 행동 단계 ( 후반부 )

당신 차례의 시작과 끝에 특정한 행동이 가능한 추가 행동 단계가 
있습니다 . 이 부분은 추후에 설명합니다 . 먼저 주요 행동 단계를 
설명합니다 .

B) 주요 행동 단계B) 주요 행동 단계
주요 행동 단계를 다음 순서대로 진행합니다 :

1) 배치

2) 이동

3) 지역 행동

4) 5- 영향력 보너스 ( 선택 )

5) 건설 ( 선택 )

6) 회수

4) 와 5) 를 제외한 , 나머지는 필수로 진행해야 합니다 .

1) 배치 :
대기 상태의 직원을 지역 보드에 배치합니다 . 이때 다음 중 하나를  
할 수 있습니다 . 직원이 모자를 경우에는 , 있는 만큼 배치합니다 .

a) 서로 다른 3 개 지역에 직원을 1 명씩 배치합니다 .
서로 다른 지역을 3 개까지 선택하고 대기 상태의 직원을 선택한 각 
지역에 1 명씩 배치합니다 .

b) 한 지역에 직원 2 명을 배치합니다 .
지역 1 곳을 선택하고 대기 상태의 직원 2 명을 선택한 지역에 
배치합니다 .

모든 배치는 다음 규칙을 따릅니다 :
•	 대기 상태의 직원만 사용합니다 . 창고 , 지역 , 관리 보드에 있는 

직원은 사용하지 않습니다 . 

•	 운하에는 직원을 배치할 수 없습니다 . 

•	 자신의 사장이 있는 곳에 직원을 배치할 수 있습니다 .

• 다른 플레이어의 사장이 있는 지역에 직원 1 명을 배치할 때마다 
1 엔을 그곳에 위치한 다른 사장에게 지불해야 합니다 . 만약 
지불할 수 없다면 직원을 배치할 수 없습니다 .

Laboratory

1 2 3 4 5

2 1

#

4: 2

2 3 41

Silk Mill

Employment Agency

1 2 3 4

24

1 7

24

1 9

2
13

1 5

배치 예시 : 상현(빨간 플레이어)은 자기 직원을 실험실에 배

치하기 위해 초록과 노랑 플레이어에게 1엔씩 지불해야 합니

다. 그리고 직업소개소에 직원을 배치하기 위해 파란 플레이어

에게 1엔을 지불해야 합니다. 직물 공장에 직원을 배치한다면 

다른 플레이어에게 돈을 지불할 필요가 없습니다.
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2) 이동 :
사 장 을 이 동 시 킵 니 다 . 다 음 사 항 중 에 원 하 는 것 을 선 택 할 수 
있습니다 . ( 대부분의 경우 C 를 선택합니다 .)

a) 사장 ( 및 직원 ) 을 가져와 대기 상태로 놓습니다 . 

이를 선택했을 때 당신은 어떤 지역 ( 관리 보드는 제외 ) 에서든 
사장 , 그리고 원하는 만큼 직원을 회수해서 대기 상태로 놓을 수 
있습니다 . 이런 경우 , 주요 행동 단계의 3 부터 6 을 건너뛰고 바로 
추가 행동 을 진행합니다 .

b) 대기 상태인 사장을 지역으로 옮깁니다 .

사장이 대기 상태에 있을 때 이 선택을 합니다 . ( 게임 시작 후 
최초의 차례 , 혹은 사장을 대기 상태로 회수하는 선택을 한 다음 
차례 ) 사장을 배치 가능한 곳 위에 놓은 뒤 주요 행동 단계 3 번을 
진행합니다 .

c) 사장을 현재 지역에서 다른 지역으로 옮깁니다 .

일 반 적 으 로 이 선 택 을 가 장 많 이 합 니 다 . 이 선 택 을 하 면 
얼마든지 사장을 인접합 지역을 통해 배치 가능한 곳으로 이동이 
가능합니다 . 배치 가능한 곳이란 최소 한 명 이상의 직원이 있고 , 
다른 사장이 없는 지역을 뜻합니다 . 지역을 거쳐 이동할 때 다음을 
따져야 합니다 .
•	 이동하려는 인접한 지역에 한 명 이상의 직원이 있어야 합니다 . 

( 상점이나 교역소가 있다 해도 의미는 없습니다 .)

•	 이동하려는 지역에 다른 사장이 있다면 , 그 사장에게 1 엔을 
지불해야 합니다 . 만약 지불할 수 없다면 , 해당 지역을 통해 
이동할 수 없습니다 . 

•	 사장은 처음 시작했던 지역으로 다시 돌아올 수 없습니다 . 

주의 : 사장이 이동해서 갈 수 있는 다른 배치 가능한 곳이 없
다면, 반드시 a)를 선택해야 합니다.

배치 가능한 곳으로 이동을 마친 후 주요 행동 단계 3 번인 지역 
행동을 진행합니다 .

Laboratory

1 2 3 4 5

2 1

#

4: 2

2 3 41

Silk Mill

31 2 4 5

Tea Plantation Employment Agency

1 2 3 4

24

1 7

24

1 9

2
13

1 5

2 2

1 9

이동 예시 : 상현의 사장은 현재 차밭에 있습니다. 상현은 

사장을 직물 공장으로 옮기고 싶습니다. 먼저, 실험실을 

경유하여 직물 공장으로 가려 합니다.  하지만 실험실에 자신의 

직원이 없어서 그곳으로 이동할 수 없습니다.

 상현은 다른 방법으로 직업소개소를 통해 직물 공장으로 가고자 

합니다. 직원소개소에 자기 직원이 있으므로 그곳으로 이동할 

수 있습니다. 하지만 그 지역에 파란색 플레이어의 사장이 

있어서 상현은 1엔을 지불하고 직원소개소로 이동합니다. 그 

뒤 상현 자기 색 직원이 있고 다른 사장이 없는 직물 공장으로 

이동합니다.

3) 지역 행동 :
사장이 있는 곳에서 지역 행동을 합니다 . 이 지역에 자신의 토큰이 
많을수록 행동의 혜택이 더욱 많아집니다 .

먼저 그 지역에서 자신의 영향력을 계산합니다 .  다음 항목들이 각각 
1 영향력을 제공합니다 .  

항목 제공하는 영향력

자신의 사장 1 영향력

자신의 직원 각 1 영향력

자신의 상점 1 영향력

자신의 교역소 1 영향력

기차역 1 영향력

영향력에 따라 행동을 합니다 . 각 지역 행동에 대한 자세한 설명은 
지역별 상세 설명을 참조하세요 . ( 설명서 11~15 페이지 )

주의 : 지역 행동 영향력의 최대치는 5입니다. 5를 초과하는  
영향력은 무시합니다.(=5로 간주합니다.)

상 대 방 이 행 동 하 는 지 역 에 자 신 의 교 역 소 가 있 는 플 레 이 어 는 
은행에서 1 엔을 받습니다 . 자신의 교역소가 있는 자리에서 행동할 
경우에는 받지 않습니다 . 

2 3 41

Silk Mill
24

1 9

지역 행동 예시 : 상현의 사장은 현재 직물 공장에 있습니다. 

직물 공장에 자신의 직원 3명과 상점 1개가 있습니다.  

사장 1 영향력

직원 3명 3 영향력

상점 

             

1 영향력
                  

도합 5 영향력

상현은 5 영향력으로 이 행동을 합니다. 따라서 비단 토큰 4

개를 받습니다.
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4) 5- 영향력 보너스 ( 선택 ) :
만약 영향력 5 로 지역 행동을 했다면 , 경우에 따라서 5- 영향력 
보너스를 얻을 수 있습니다 .

게임 준비때 , 각 지역에는 5- 영향력 보너스 토큰이 놓입니다 . 
게임 중 각 지역에서 영향력 5 로 지역 행동을 한 첫 번째 플레이어는 
보상으로 그 지역의 5- 영향력 보너스 토큰을 받습니다 . 5- 영향력 
보너스 토큰은 누가 가져가지 않고 남아 있을 경우에만 획득이 
가능합니다 .

보 너 스 를 얻 었 다 면 , 토 큰 을 가 져 와 자 기 앞 에 놓 고 효 과 를 
해결합니다 . 그런 뒤 토큰을 뒤집어서 가지고 있습니다 . 

5- 영향력 보너스의 토큰 효과는 설명서 10 페이지에 있는 아이콘 
설명에 있습니다 .

2 3 41

Silk Mill
24

1 9

5 영향력 보너스 예시 : 상현은 직물 공장에서 5 영향력 행동 

을 했습니다. 직물 공장에는 5 영향력 보너스 토큰이 아직 있 

습니다. 상현은 그 토큰을 가져와 효과를 사용합니다. (수입품 

1개 획득). 그 뒤 토큰을 뒤집은 다음 가지고 있습니다.

5) 건설 ( 선택 ) :
주요 행동 단계에서 4 나 5 영향력으로 행동을 했다면 , 대기 상태에 
있는 상점이나 교역소를 건설할 수 있습니다 .

a) 상점 건설

각 지역에는 한 플레이어의 상점이 한 개만 있을 수 있습니다 . 해당 
지역에 아직 자기 상점이 없다면 , 빈 상점 공간에 대기 상태의 
( 창고에 있는 것이 아닌 ) 상점 한 개를 배치하고 그 공간에 명시된 
보상을 받습니다 .

2 3 41

Silk Mill
24

1 9

건설 예시 A : 이전 예시에서 5 영향력 행동을 했지만, 상현은 

상점을 건축하지 못했습니다. 왜냐하면 직물 공장에는 이미 

상현의 상점이 있기 때문입니다.

b) 교역소 건설 

각 지역에는 교역소가 한 개만 건설될 수 있습니다 . 해당 지역에 
교역소가 없다면 , 비어있는 공간에 대기 상태의 ( 창고에 있는 것이 
아닌 ) 교역소를 배치하고 그 공간에 명시된 보상을 받습니다 .

주의 : 교역소를 건설하기 전에 상점을 반드시 먼저 건설해야
하는 것은 아닙니다.

2 3 41

Silk Mill
24

1 9

건설 예시 B: 건설 예시 A에서 상현은 상점을 건설할 수 
없었기 때문에, 대신 교역소를 건설하기로 결심합니다. 
자기 교역소 토큰을 직물 공장의 건축 부지에 놓은 후 9점 
보상을 받습니다.

6) 회수 :
주요 행동 단계의 마지막으로 반드시 지역 행동을 진행한 곳의 모든 
직원들을  회수해서 대기 상태로 놓습니다 .

2 3 41

Silk Mill
24

1 9

회수 예시 : 상현은 직물 공장에 있는 직원 3명 모두를 
회수해서 대기 상태로 놓습니다.
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A) & C) 추가 행동 단계A) & C) 추가 행동 단계
각각의 추가 행동 단계에서 ( 차례의 처음과 끝 ) 다음 행동을 원하는 
순서로 원하는 만큼 합니다 .

a) 해외중개상 사용 ( 차례 당 한 번 )

b) 업적 달성

c) 주문 완료

a) 해외중개상 사용
우선 사용할 해외중개상 토큰을 뒤집어서 사용 되었음을 표시합니다 . 
그리고 자신의 직원이 최소 1 명 이상 있고 자신의 사장이 없는 지역을 
선택합니다 .

이때 다른 사장이 있는 지역을 선택할 수도 있습니다 . 그렇다고 해서 
그 사장에게 돈을 지불하지는 않습니다 .

그 지역에서 주요 행동 단계와 같은 방법으로 3)~6) 을 진행합니다 .

주의 : 해외중개상 사용은 한 차례에 한 번만 할 수 있습니다.

해외중개상 예시 : 상현은 해외중개상을 사용하기로 했습니다. 

이 행동을 하기 위해 구리광산 지역을 선택합니다. 그 곳에는 

직원 2명과 교역소 1개가 있어 상현은 영향력 3으로 행동을 할 

수 있습니다. 따라서 구리 1개를 받습니다. 영향력이 충분하지 

않으므로 5-영향력 보너스는 받지 못하고 건설도 못합니다. 그 

지역에 있는 직원 2명을 회수해서 대기 상태로 놓습니다.

b) 업적 달성
업적 카드의 조건을 충족했다면 , 대기 상태에 있는 직원 한 명을 그 
카드에 놓습니다 . 한 번 놓은 직원은 게임이 끝날 때까지 그 자리에 
남아있습니다 . 1 등으로 업적을 달성한 플레이어는 왼쪽에 적혀 
있는 많은 승점을 받습니다 . 2 등 이하는 오른쪽에 적혀 있는 더 적은 
점수를 받습니다 . 

16 페이지에 업적 카드들에 대한 자세한 설명이 있습니다 .

주의 : 업적 3개를 모두 달성할 수는 있지만, 각 업적은 한 번
씩만 달성합니다.

업적 달성 예시 : 상현은 구리 5개를 갖고 있습니다. 업적 

카드 중에는 구리 5개를 요구하는 조건이 있습니다. 상현은 

해당 업적을 달성했기 때문에, 대기 상태의 직원을 그 카드 

위에 놓습니다. 동하와 혜현이 이미 해당 카드에 직원을 먼저 

놓았으므로, 상현은 우측에 있는 승점인 6점을 받습니다. 

c) 주문 완료
손에 있는 주문 카드 한 장을 자기 앞에 내려놓고 카드에 나온 교역품
을 냅니다 . 그 뒤 주문 카드 하단에 표시된 보상을 획득합니다 .

각 주문 카드에는 국가 아이콘이 있습니다 . 주문 완료 후 , 짝이 맞는 
국가 아이콘이 있는지 확인합니다 . 있다면 해당 국가의 해외중개상을 
받습니다 .

국가 아이콘 짝 맞추기국가 아이콘 짝 맞추기

주문 카드와 기술 카드의 상단에는 다섯 국가 중 하나가 있습니다 . 주
문 완료를 한 주문 카드와 갖고 있는 기술 카드들 중 어떤 조합으로든 
한 국가 아이콘이 짝 (2,4,6...) 을 이룰 때 , 해당 국가의 해외중개상 
토큰을 받습니다 . 

•	 이때 주문 카드는 완료한 카드의 국가 아이콘만을 따집니다 . 아직 
손에 있는 주문 카드는 따지지 않습니다 .

•	 만약 어떤 국가의 해외중개상 토큰이 남은게 없다면 , 이후로는 누
구도 더 이상 그 국가의 해외중개상을 받지 못합니다 .

배치 예시 : 상현의 앞에는 영국 아이콘 이 있는 기술 

카드가 있습니다 . 그런 후 영국 아이콘 이 있는 주문을 

완료합니다 . 이제 영국 아이콘 이 2 개가 되었고 , 상현은 
공급처에서 영국 해외중개상 토큰 하나를 가져옵니다 .

게임 종료게임 종료
다음 상황 중 하나라도 일어나면 , 게임 종료 직전 단계가 됩니다 .

•	 어느 플레이어가 교역소 4 개를 모두 건설합니다 .

•	 어느 플레이어가 상점 8 개를 모두 건설합니다 .

•	 주문 카드를 채울 때 , 더 이상 관리 보드를 채울 충분한 카드가 
없습니다 .

•	 교회 관리 보드에 놓인 직원 수가 다음을 충족합니다 .

2 인 플레이시 : 직원 5 명 ( 게임 시작시 놓은 다른 색 직원 포함 )

3 인 플레이시 : 직원 5 명

4 인 플레이시 : 직원 6 명

•	 세관 관리 보드에 놓인 직원 수가 다음을 충족합니다 .

2 인 플레이시 : 직원 5 명 ( 게임 시작시 놓은 다른 색 직원 포함 )

3 인 플레이시 : 직원 5 명

4 인 플레이시 : 직원 6 명 

위의 조건 중 하나라도 충족될 경우 , 해당 라운드를 마친 후 이어서 
마지막 라운드를 진행합니다 . 

다시말해 게임 종료 조건이 발동되면 시작 플레이어 카드 소유자의 
이전 플레이어까지 진행을 하고 , 모든 플레이어가 순서대로 한 번씩 
더 차례를 갖는 셈입니다 . ( 만약 , 종료 조건을 발동시킨 이가 시작 
플레이어의 이전 플레이어라면 해당 라운드를 마친 것이므로 마지막 
한 라운드만 더 진행합니다 .)

따라서 각 플레이어는 한 게임에서 모두 동일한 횟수의 차례를 
갖습니다 . 
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마지막 점수 계산마지막 점수 계산
다음 순서를 따라 마지막 점수 계산을 합니다 .( 창고 보드 하단에 
아이콘으로 설명이 있습니다 ) :

1) 교회 보너스

2) 세관 보너스

3) 기술 보너스

4) 국가 보너스

5) 남은 점수 계산

주의 : 2인 플레이의 경우, 교회와 세관 관리 보드에 놓인 사용 
안 하는 색의 직원은 가상의 직원입니다. 가상의 직원은 마지막 
점수 계산시 가장 많은 직원을 계산할 때 함께 따집니다. (
가상의 직원이 보너스 1등 혹은 2등 자리를 차지할 수 있습니다) 

1) 교회 보너스

교회 관리 보드에 가장 많은 직원이 있는 플레이어와 두 번째로 많은 
직원이 있는 플레이어는 다음의 보너스를 받습니다.

1등 : 6점

2등 : 3점

•	 동률인 경우, 관리 보드에서 가장 오른쪽에 자신의 직원이 있는 
플레이어가 우세합니다.

•	 관리 보드에 직원을 놓은 플레이어가 한 명일 경우, 그 플레이어만 
1등 보너스를 받고 2등 보너스는 아무도 받지 못 합니다. 

•	 관리 보드에 어떤 직원도 없다면, 어느 누구도 점수를 받지 못합 
니다.

4 5 6

2P

7 8 10 119
3 4 5 6 7 8 1411

Church Management Board

332 2 2 211

32nd:61st:5/5/6 Full Ends Game

교회 점수 예시 : 교회 관리 보드가 위의 상태로 게임이 끝났 
습니다. 직원들 수를 셉니다 :

빨강: 2,  파랑: 2,  노랑: 1

빨강과 파랑은 보드에 있는 직원 수가 같습니다. 그럴 경우 
직원들 위치를 살펴봅니다. 파랑의 직원이 가장 오른쪽에 
있습니다. 따라서 파랑이 1등으로 6점을 받습니다. 빨강은 
2등이라 3점을 받습니다. 노랑은 점수를 받지 못 합니다. 

2) 세관보너스

세관 관리 보드에 가장 많은 직원이 있는 플레이어와 두 번째로 많은 
직원이 있는 플레이어는 다음의 보너스를 받습니다.

1등 : 8점

2등 : 4점

•	 동률인 경우, 관리 보드에서 가장 오른쪽에 자신의 직원이 있는 
플레이어가 우세합니다.

•	 관리 보드에 직원을 놓은 플레이어가 한 명일 경우, 그 플레이어만 
1등 보너스를 받고 2등 보너스는 아무도 받지 못 합니다. 

•	 관리 보드에 어떤 직원도 없다면, 어느 누구도 점수를 받지 못합 
니다.

2 145 910

Customs Management Board 5/5/6 Full Ends Game

2 1

42nd:81st:

1 1 2 3 3 4

221516

2P

2

세관 점수 예시 : 세관 관리 보드가 위의 상태로 게임이 끝났 
습니다. 직원들 수를 셉니다 :

빨강: 1,  초록: 3,  노랑: 1

초록이 1등으로 8점을 받습니다. 빨강과 노랑은 보드에 있는 
직원 수가 같습니다. 그럴 경우 직원들 위치를 살펴봅니다. 
노랑의 직원이 더 오른쪽에 있습니다. 따라서 노랑이 2
등으로 4점을 받습니다. 빨강은 점수를 받지 못 합니다. 

3) 기술 보너스
각자 가진 기술 카드의 산업 수치를 모두 더해 가장 산업 수치가 높은 
플레이어와 두 번째로 산업 수치가 높은 플레이어는 보너스 점수를 
받습니다.

1등 : 10점

2등 : 5점

•	 동률인 경우, 차례 순서가 더 빠른 플레이어가 승리합니다.

•	 기술 카드를 가진 플레이어가 한 명이라면, 그 플레이어만 1등 
보너스 점수를 받습니다. 2등에 해당하는 보너스 점수는 누구도 
받지 못합니다.

•	 아무도 기술 카드를 가지지 않았다면, 기술 카드 보너스 점수는 
없습니다.

주의 : 2인 플레이의 경우, 가상 플레이어는 게임 끝에 산업 
수치를 7.5로 간주합니다.

기술 점수 예시: 게임 차례 순서는 다음과 같습니다 :

상현 → 혜현 → 동하 → 민주 

각 플레이어의 산업 수치는 다음과 같습니다 :

상현: 12, 혜현 : 20, 동하: 12, 민주 : 10

혜현이 가장 많은 산업 수치를 가져서 10점을 받습니다. 
상현와 동하는 산업 수치 12로 동률입니다. 상현이 시작 
플레이어에 더 가까운 위치에 있기 때문에, 5점을 받습니다. 
다른 플레이어들은 점수를 받지 못 합니다.
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4) 국가 보너스
대기 상태의 (=완료하지 못한) 주문 카드들은 게임 박스로 되돌립니다.

기술 카드와 완료한 주문 카드의 국가 아이콘으로 서로 다른 나라로 
구성된 세트를 만듭니다. 각 세트는 서로 다른 국가 아이콘 수에 따라 
다음의 점수를 받습니다 :

다른 아이콘 5개 : 12점

다른 아이콘 4개 : 8점

다른 아이콘 3개 : 4점

다른 아이콘 2개 : 2점

아이콘 1개 : 0점

국가 보너스 예시: 상현은 기술 카드와 완료한 주문 카드에 
다음 아이콘이 있습니다.

이들을 서로 다른 세트로 구성하면 :

12 점

4 점

0 점

상현은 국가 보너스로 도합 16점을 받습니다.

5) 남은 점수 계산
 
플레이어들이 가진 남은 토큰들로 점수를 받습니다.

사용하지 않은 해외중개상 토큰 1개 : 1점

수입품 1개 : 1점

2엔 : 1점

교역품 3개 : 1점

남은 점수계산 예시: 게임이 끝난 뒤 상현에게 남은 것들은 
다음과 같습니다.

수입품 1개 1점

3엔 1점

구리 2개

비단 1개
    2점 (7/3=2)

차 1개

생선 3개
                                                  

도합 4점

게임 승리게임 승리
가장 많은 점수를 받은 플레이어가 게임에서 승리합니다 .

동률인 경우 , 시작 플레이어에게 더 가까운 플레이어가 승리합니다 .

아이콘 설명아이콘 설명

1    돈
보이는 수와 동일한 엔을 획득
(또는 소비)

1 승점 보이는 수와 동일한 승점을 획득

교역품
보이는 종류와 수에 해당하는 교역품 
획득

아무 교역품
원하는 교역품 1개 획득. 이런 아이콘이 
여러 개라면, 각 아이콘마다 원하는 
교역품을 선택해 획득

수입품 아이콘 당 수입품 1개를 획득

창고
해당 비용을 지불하여 상점이나 교역소, 
직원을 창고에서 빼서 대기 상태로 만듦

직원

이동

대기 상태에 있는 직원을 다른 지역으로, 
아니면 한 지역에 있는 직원을 다른 
지역으로 이동. 숫자가 있을 경우 여러 
차례의 이동으로 나누어 사용할 수 
있음. 이 아이콘을 사용할 때에는, 상대 
사장에게 돈을 지불하지 않음
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생산 지역 설명생산 지역 설명

Copper Mine

1 2 3

구리 광산
구리광산에서 구리 토큰을 받습니다. 

	영향력 : 효과 없음

	영향력 : 효과 없음

	영향력 : 구리 1 개 획득

	영향력 : 구리 2 개 획득

	영향력 : 구리 3 개 획득

3 4 51 2

Fishing Ground

어장
어장에서 생선 토큰을 받습니다.

	영향력 : 생선 1 개 획득

	영향력 : 생선 2 개 획득

	영향력 : 생선 3 개 획득

	영향력 : 생선 4 개 획득

	영향력 : 생선 5 개 획득

2 3 41

Silk Mill

직물 공장
직물 공장에서 비단 토큰을 받습니다.

	영향력 : 효과 없음

	영향력 : 비단 1 개 획득

	영향력 : 비단 2 개 획득

	영향력 : 비단 3 개 획득

	영향력 : 비단 4 개 획득

31 2 4 5

Tea Plantation

차밭
차밭에서 차 토큰을 받습니다.

	영향력 : 차 1 개 획득

	영향력 : 차 2 개 획득

	영향력 : 차 3 개 획득

	영향력 : 차 4 개 획득

	영향력 : 차 5 개 획득

11



상업 지역 설명상업 지역 설명

Bank

1 2 3 4 5

은행
은행에서 돈을 받습니다.

	영향력 : 1 엔 획득

	영향력 : 2 엔 획득

	영향력 : 3 엔 획득

	영향력 : 4 엔 획득

	영향력 : 5 엔 획득

Chinatown

4 51 2 3

1 1

2 2

4

차이나타운
돈과 교역품/수입품을 차이나타운에서 거래할 수 있습니다. 영향력에 
따라 거래 횟수가 정해집니다.

	영향력 : 1 회 거래

	영향력 : 2 회 거래

	영향력 : 3 회 거래

	영향력 : 4 회 거래

	영향력 : 5 회 거래

거래 행동이란 다음 중 한가지를 의미합니다 . 구입시 해당 비용을 은
행에 냅니다 .

• 구리 1 개를 2 엔으로 사거나 팔기
• 비단 1 개를 2 엔으로 사거나 팔기
• 생선 1 개를 1 엔으로 사거나 팔기
• 차 1 개를 1 엔으로 사거나 팔기
• 4 엔으로 수입품 1 개 구입하기

주의 : 수입품은 구입만 가능하고 팔 수는 없습니다.

2
1

#

Church

3 4 51 2

교회

교회에서 믿음 가치를 받습니다.  
영향력에 따라 얻는 믿음 가치는 다음과 같습니다.

	영향력 : 1 믿음 획득

	영향력 : 2 믿음 획득

	영향력 : 3 믿음 획득

	영향력 : 4 믿음 획득

	영향력 : 5 믿음 획득

교역품과 수입품이나 돈을 기부해서 추가로 믿음 가치 획득이 가능합
니다 :

• 수입품 1 개 : 1 믿음
• 구리 1 개 : 1 믿음
• 비단 1 개 : 1 믿음
• 생선 1 개 : 1 믿음
• 차 1 개 : 1 믿음
• 2 엔 : 1 믿음

주의 : 기부 한 번에 한 종류는 한 개씩만 기부 가능합니다. 예
를 들면, 한번에 비단 1개, 생선 1개, 2엔을 기부할 수는 있지
만, 생선 2개나 4엔을 기부할 수는 없습니다.

그 뒤 교회 지역으로부터 , 또는 대기 상태의 직원 하나를 교회 관리 보
드의 빈 공간에 놓습니다 . 이때 획득한 믿음 가치보다 같거나 적은 공
간에 놓을 수 있고 , 그 공간에 적힌 보상을 받습니다 .

교회 관리 보드에 놓인 직원들은 게임 종료시까지 어떤 이유로든 움직
이지 않습니다 .

예시 : 상현은 교회 행동을 합니다 . 사장과 두 명의 
직원으로 3 믿음을 받습니다 . 상현은 구리 1 개 , 비단 
1 개 , 2 엔을 지불하여 3 믿음을 추가로 얻어 전체 6 
믿음이 되었습니다 . 상현은 교회 지역에 있는 직원 하나를 
교회 관리 보드의 믿음 6 공간에 놓고 보상으로 승점 
5 점과 직원 두 명을 즉시 이동합니다 .
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Customs

1 2 3 4

#

세관
세관에서 수입품으로 보상을 받습니다.

대기 상태의 수입품을 냅니다. 그 뒤, 세관 지역으로부터 또는 대기 
상태의 직원 하나를 세관 관리 보드의 빈 공간에 놓습니다. 이때 지불한 
수입품 개수보다 같거나 적은 공간에 놓을 수 있고, 그 공간에 적힌 
보상을 받습니다.

낼 수 있는 수입품의 개수는 세관에서의 영향력에 따라 제한됩니다.:

	영향력 : 수입품 0 개를 낼 수 있습니다 .

	영향력 : 수입품 1 개를 낼 수 있습니다 .

	영향력 : 수입품 2 개를 낼 수 있습니다 .

	영향력 : 수입품 3 개를 낼 수 있습니다 .

	영향력 : 수입품 4 개를 낼 수 있습니다 .

세관 관리 보드에 놓인 직원들은 게임 종료시까지 어떤 이유로든 움직
이지 않습니다 .

예시 : 상현은 세관 행동을 합니다 . 사장과 두 명의 직원으
로 3 영향력을 가집니다 . 이로서 수입품을 2 개까지 낼 수 
있습니다 . 상현은 수입품을 1 개만 내고 , 세관 지역에 있
는 직원 한 명을 세관 관리 보드의 두 번째 공간에 놓고 4
점과 2 엔을 받습니다 .

Dock

1

2 2

3

부두
부두에서 주문 카드를 받습니다.

영향력에 따라 부두 관리 보드 위에 있는 주문 카드를 가져옵니다.:

	영향력 : 주문 카드를 받지 못합니다 .

	영향력 : 낮음 (LOW) 칸에 있는 주문 카드 중 1 장을 가져올 수 
있습니다 .

	영향력 : 낮음과 중간 (MID) 칸에 있는 주문 카드 중 1 장을 
가져올 수 있습니다 .

	영향력 : 낮음 , 중간 , 높음 (HIGH) 칸에 있는 주문 카드 중 1 장
을 가져올 수 있습니다 .

	영향력 : 낮음 , 중간 , 높음 칸에 있는 주문 카드 중 1 장을 가져
올 수 있습니다 . 추가로 3 점을 받습니다 .

영향력이 적어도 2 이상 있다면 , 2 엔이나 수입품 1 개를 지불해서 주
문 카드 1 장을 더 받을 수 있습니다 . 이때 받을 수 있는 주문 카드 역
시 영향력에 따릅니다 . ( 낮음 , 중간 , 높음 )

주의 : 대기 상태의 주문 카드는 3장까지 갖고 있을 수 있습니
다. 현재 대기 상태의 주문 카드가 3장이라면, 이 행동을 할 수 
없습니다. 대기 상태의 주문 카드는 버릴 수 없습니다.

예시 : 상현은 부두 행동을 합니다 . 사장과 두 명의 직원으
로 3 영향력을 받습니다 . 이로서 낮음 또는 중간 칸의 주문 
카드를 가져올 수 있습니다 . 상현은 중간 칸에 있는 카드
를 선택합니다 .

그러고 나서 상현은 2 엔을 지불해서 두 번째 카드를 가져
옵니다 . 이번에는 낮음 칸에 있는 카드를 선택합니다 .

카드 채우기

이 행동을 마친 후에 , 남은 모든 주문 카드들을 가능한 왼쪽으로 
이동시킵니다 . 그 뒤 주문 카드 덱에서 카드를 가져와 관리 보드의 
모든 빈칸을 왼쪽부터 채웁니다 .

관리 보드를 채울 주문 카드가 충분하지 않은 경우 , 게임 종료 
조건이 충족됩니다 . 이번 라운드를 마친 뒤에 마지막 라운드를 
플레이합니다 .
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Employment Agency

1 2 3 4

직업소개소
창고에 있는 아이템들을 대기 상태로 옮깁니다.

영향력에 따라 창고에 있는 직원, 상점, 교역소를 대기 상태로 놓을 수 
있습니다. :

	영향력 : 효과 없음

	영향력 : 1 개 이동

	영향력 : 2 개 이동

	영향력 : 3 개 이동

	영향력 : 4 개 이동

이때 상점과 교역소는 정해진 비용을 지불해야 이동할 수 있습니다 .:

• 직원 : 비용 없음 
• 상점 : 2 엔 
• 교역소 : 4/5/6/7 엔 

이 비용은 창고에 표시되어 있습니다.

Laboratory

1 2 3 4 5

2 1

#

4: 2

실험실
실험실에서의 행동으로 기술 카드를 받을 수 있습니다.

실험실 관리 보드에 진열된 기술 카드들을 가져오기 위해서는 카드 
왼쪽 상단 모서리의 산업 수치가 필요합니다. 관리 보드의 세 번째, 네 
번째, 다섯 번째, 여섯 번째 칸의 기술 카드들은 산업 수치를 추가로 
지불해야 합니다.

실험실 행동은 영향력에 따라 다음의 산업 수치를 제공합니다.:

	영향력 : 1 산업 수치

	영향력 : 2 산업 수치

	영향력 : 3 산업 수치

	영향력 : 4 산업 수치

	영향력 : 5 산업 수치

카드 구입시 수입품과 돈을 원하는 만큼 내서 산업 수치를 추가로 
올릴 수 있습니다 . :

• 수입품 1 개 : 1 산업 수치

• 2 엔 : 1 산업 수치

산업 수치를 지불하면 관리 보드에 있는 기술 카드 1 장을 가져와 자기 
앞에 앞면으로 내려 놓습니다 . 지불한 산업 수치가 카드 비용보다 
많을 경우 남은 수치는 버려집니다 .

각 기술 카드에는 국가 아이콘이 있습니다 . 기술 카드를 받은 후 , 
짝이 맞는 국가 아이콘이 있는지 확인합니다 . 자세한 내용은 국가 
아이콘 짝 맞추기 (8 페이지 ) 에 있습니다 .

주의 : 영향력으로 얻을 수 있는 최대 산업 수치는 5입니다.

주의 : 플레이어는 원하는 만큼의 기술 카드를 가지고 있을 수 
있습니다. 단, 같은 제목의 카드들은 가질 수 없습니다.

주의 : 4번째 기술 카드부터는, 카드당 2엔 또는 수입품 1개를 
추가로 지불해야 가져올 수 있습니다. 

카드 채우기

이 행동을 마친 후에 , 남은 모든 기술 카드들을 가능한 왼쪽으로 
이동시킵니다 . 그 뒤 기술 카드 덱에서 카드를 가져와 관리 보드의 
모든 빈칸을 왼쪽부터 채웁니다 .

관리 보드를 채울 기술 카드가 충분하지 않은 경우 ,  빈 공간은 그대로 
둡니다 .
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Port

3

1

2 2

항구
항구에서 주문 카드를 받습니다.

영향력에 따라 항구 관리 보드 위에 있는 주문 카드를 가져옵니다.:

	영향력 : 주문 카드를 받지 못합니다 .

	영향력 : 낮음 (LOW) 칸에 있는 주문 카드중 1 장을 가져올 수 
있습니다 .

	영향력 : 낮음과 중간 (MID) 칸에 있는 주문 카드 중 1 장을 
가져올 수 있습니다

	영향력 : 낮음 , 중간 , 높음 (HIGH) 칸에 있는 주문 카드 중 1 장
을 가져올 수 있습니다 .

	영향력 : 낮음 , 중간 , 높음 칸에 있는 주문 카드 중 1 장을 가져
올 수 있습니다 . 추가로 3 점을 받습니다 .

영향력이 적어도 2 이상 있다면 , 2 엔이나 수입품 1 개를 지불해서 주
문 카드 1 장을 더 받을 수 있습니다 . 이때 받을 수 있는 주문 카드 역
시 영향력에 따릅니다 . ( 낮음 , 중간 , 높음 )

주의 : 대기 상태의 주문 카드는 3장까지 갖고 있을 수 있습니
다. 현재 대기 상태의 주문 카드가 3장이라면, 이 행동을 할 수 
없습니다. 대기 상태의 주문 카드는 버릴 수 없습니다.

예시 : 상현은 항구 행동을 합니다 . 사장과 두 명의 직원으
로 3 영향력을 받습니다 . 이로서 낮음 또는 중간 칸의 주문 
카드를 가져올 수 있습니다 . 상현은 중간 칸에 있는 카드
를 선택합니다 .

그러고 나서 상현은 2 엔을 지불해서 두 번째 카드를 가져
옵니다 . 이번에도 중간 칸에 있는 카드를 선택합니다 . 이
제 중간 칸에는 카드가 없습니다

카드 채우기

이 행동을 마친 후에 , 남은 모든 주문 카드들을 가능한 왼쪽으로 
이동시킵니다 . 그 뒤 주문 카드 덱에서 카드를 가져와 관리 보드의 
모든 빈칸을 왼쪽부터 채웁니다 .

관리 보드를 채울 주문 카드가 충분하지 않은 경우 , 게임 종료 
조건이 충족됩니다 . 이번 라운드를 마친 뒤에 마지막 라운드를 
플레이합니다 .

Research Center

1 2 3 4 5

2 1

#

4: 2

연구소
연구소에서의 행동으로 기술 카드를 받을 수 있습니다.

연구소 관리 보드에 진열된 기술 카드들을 가져오기 위해서는 카드 
왼쪽 상단 모서리의 산업 수치가 필요합니다. 관리 보드의 세 번째, 네 
번째, 다섯 번째, 여섯 번째 칸의 기술 카드들은 산업 수치를 추가로 
지불해야 합니다.

연구소 행동은 영향력에 따라 다음의 산업 수치를 제공합니다.:

	영향력 : 1 산업 수치

	영향력 : 2 산업 수치

	영향력 : 3 산업 수치

	영향력 : 4 산업 수치

	영향력 : 5 산업 수치

카드 구입시 수입품과 돈을 원하는 만큼 내서 산업 수치를 추가로 
올릴 수 있습니다 . :

• 수입품 1 개 : 1 산업 수치

• 2 엔 : 1 산업 수치

산업 수치를 지불하면 관리 보드에 있는 기술 카드 1 장을 가져와 자기 
앞에 앞면으로 내려 놓습니다 . 지불한 산업 수치가 카드 비용보다 
많을 경우 남은 수치는 버려집니다 .

각 기술 카드에는 국가 아이콘이 있습니다 . 기술 카드를 받은 후 , 
짝이 맞는 국가 아이콘이 있는지 확인합니다 . 자세한 내용은 국가 
아이콘 짝 맞추기 (8 페이지 ) 에 있습니다 .

주의 : 영향력으로 얻을 수 있는 최대 산업 수치는 5입니다.

주의 : 플레이어는 원하는 만큼의 기술 카드를 가지고 있을 수 
있습니다. 단, 같은 제목의 카드들은 가질 수 없습니다.

주의 : 4번째 기술 카드부터는, 카드당 2엔 또는 수입품 1개를 
추가로 지불해야 가져올 수 있습니다. 

카드 채우기

이 행동을 마친 후에 , 남은 모든 기술 카드들을 가능한 왼쪽으로 
이동시킵니다 . 그 뒤 기술 카드 덱에서 카드를 가져와 관리 보드의 
모든 빈칸을 왼쪽부터 채웁니다 .

관리 보드를 채울 기술 카드가 충분하지 않은 경우 ,  빈 공간은 그대로 
둡니다 .
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운 하운 하

Canal

-1

운하

운하는 다른 지역과 달리 직원을 놓을 수 없습니다.

사장이 이동할 때 1엔을 지불하고 운하 타일을 통해서 이동할 수 있
습니다.

주의 : 운하는 도착지가 아닙니다. 따라서 사장의 이동을 운하
에서 마칠 수 없습니다.

업적 카드설명업적 카드설명
"A" 업적 카드
"A" 업적은 특정 교역품을 얼마나 가지고 있는지를 따집니다 . 어떤 
플레이어가 해당하는 교역품들을 갖고 있다면 , 추가 행동 단계에 
업적을 달성할 수 있습니다 . 이때 해당하는 교역품들은 버리지 않고 
대기 상태 그대로 가지고 있습니다 .

68
5

업적 카드

C

M

Y

CM

MY

CY

CMY

K

Yokohama-cards-achievements-fronts_kr_01.pdf   1   2017-08-06   오후 2:55:29

68
6

업적 카드

C

M

Y

CM

MY

CY

CMY

K

Yokohama-cards-achievements-fronts_kr_02.pdf   1   2017-08-06   오후 2:55:46

구리 5개 소유 비단 6개 소유

68
7

업적 카드

C

M

Y

CM

MY

CY

CMY

K

Yokohama-cards-achievements-fronts_kr_03.pdf   1   2017-08-06   오후 2:56:00

68
7

업적 카드

C

M

Y

CM

MY

CY

CMY

K

Yokohama-cards-achievements-fronts_kr_04.pdf   1   2017-08-06   오후 2:56:15

차 7개 소유 생선 7개 소유

"B" 업적 카드
"B" 업적은 특정 아이템을 얼마나 가지고 있는지를 따집니다 . 어떤 
플레이어가 해당하는 아이템을 갖고 있다면 , 추가 행동 단계 동안에 
업적을 달성할 수 있습니다 . 이때  해당하는 아이템들은 버리지 않고 
대기 상태 그대로 가지고 있습니다 .

79
10

업적 카드

C

M

Y

CM

MY

CY

CMY

K

Yokohama-cards-achievements-fronts_kr_08.pdf   1   2017-08-06   오후 2:57:21

4

79 업적 카드

C

M

Y

CM

MY

CY

CMY

K

Yokohama-cards-achievements-fronts_kr_07.pdf   1   2017-08-06   오후 2:57:03

10엔 소유 기술 카드 4장 소유

79
5

업적 카드

C

M

Y

CM

MY

CY

CMY

K

Yokohama-cards-achievements-fronts_kr_05.pdf   1   2017-08-06   오후 2:56:29

79
5

업적 카드

C

M

Y

CM

MY

CY

CMY

K

Yokohama-cards-achievements-fronts_kr_06.pdf   1   2017-08-06   오후 2:56:50

5 영향력 토큰과
해외중개상 토큰 수를 합해 

5개 소유

완료한 주문 카드 5장 소유

"C" 업적 카드
"C" 업적 카드는 특정 지역에 있는 플레이어의 건물 여부를 따집니다 . 
이들 지역에 건물 ( 상점이나 교역소 ) 이 있다면 , 추가 행동 단계 
동안에 업적을 달성할 수 있습니다 .

810
4

업적 카드

C

M

Y

CM

MY

CY

CMY

K

Yokohama-cards-achievements-fronts_kr_09.pdf   1   2017-08-06   오후 2:57:35

810
4

업적 카드

C

M

Y

CM

MY

CY

CMY

K

Yokohama-cards-achievements-fronts_kr_10.pdf   1   2017-08-06   오후 2:58:01

생산 지역 4곳 상업 지역 4곳

2

810
3

업적 카드

C

M

Y

CM

MY

CY

CMY

K

Yokohama-cards-achievements-fronts_kr_11.pdf   1   2017-08-06   오후 2:58:15

810

3
2

업적 카드

C

M

Y

CM

MY

CY

CMY

K

Yokohama-cards-achievements-fronts_kr_12.pdf   1   2017-08-06   오후 2:58:31

생산 지역 3곳과
상업 지역 2곳

생산 지역 2곳과
상업 지역 3곳

16



기술 카드 설명기술 카드 설명

舞
踏
会

33 무도회

영 국

주문을 완료할 때 :

2

무도회

주문을 완료할 때마다, 2점을 추가로 받습니다.

煉
瓦
工
場

33 벽돌 공장

독 일

세관 행동을 할 때 :

4

벽돌 공장

세관 관리 보드에 직원이 놓일 때마다, 4점을 
추가로 받습니다.

電
灯

44  전등

프랑스

교역소를  건설할  때 :

3

전등

교역소를 건설할 때마다, 3점을 추가로 받습 
니다.

博
覧
会

55 박람회

독 일

10

박람회

즉시 10 점을 받습니다 .

ガ
ス
灯

33 가스등

프랑스

상점을  건설할  때 :

2

가스등

상점을 건설할 때마다, 2점을 추가로 받습니다.

外
国
語
学
校

33 외국어학원

미 국

주문을 완료할 때 :

1

외국어학원

주문을 완료할 때마다, 1엔을 추가로 받습니다.

活
版
印
刷

33 활판 인쇄

네덜란드

기술 카드를 획득할 때 :

1

활판 인쇄

기술 카드를 획득할 때마다, 1엔을 추가로 받습 
니다. (이 카드 제외)

採
掘
技
術

33 채굴 기술

독 일

구리를 획득할 때 :

+1

채굴 기술

구리를 1개 이상 얻을 때마다, 구리 1개를 
추가로 받습니다. 구리 광산, 차이나타운, 5 
영향력 토큰, 지역 건설 보너스에 적용됩니다.

新
聞

55  신문

네덜란드

배치할 때 :

다른 지역에 직원을 배치할 때,

3명이 아닌 4명 배치 가능

신문

배치 단계 동안, 서로 다른 지역에 직원 3명이 
아닌 4명까지 놓을 수 있습니다.

特
許
制
度

33 특허 제도

프랑스

기술 카드를 획득할 때 :

2

특허 제도

기술 카드를 획득할 때마다, 2점을 추가로 받습 
니다. (이 카드 제외)

郵
便

33  우편

영 국

이동할 때 :
사장을 상대방 사장이 있는 곳에 

놓을 수 있음

우편

상대 사장이 있는 지역에서 이동을 마치고, 그곳 
에서 지역 행동을 할 수 있습니다. 

이때, 상대 사장에게 1엔을 지불해야 합니다.  
(승합 마차 소유자는 제외)

乗
合
馬
車

33 승합 마차

영 국

이동할 때 :
다른 사장이 있는 곳을 무료로 

지나갈 수 있음

승합 마차

이동 단계 동안, 비용 없이 상대 사장이 있는 
지역을 지나갈 수 있습니다.

우편 기술을 가졌다면, 상대 사장이 있는 
지역에서 이동을 멈춰도 돈을 지불하지 
않습니다.
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駅

44  역

영 국

획득시 한 지역에 기차역 토큰 배치
역이 있는 지역은 (모두)1영향력 증가

이동할 때 :
사장은 역이 있는 지역으로 곧장

           이동 가능(무료)

역

이 기술을 획득하는 즉시, 당신이 원하는 지역에 
기차역 토큰을 놓습니다. 기차역은 이 지역에서 
행동을 할 때 누구든지 1 영향력을 올려줍니다.

당신은 이동 단계에, 사장을 곧장 이 지역으로 
이동시킬 수 있습니다. 심지어 상대 사장이 
있다해도 가능하며 비용도 지불하지 않습니다. 
그렇게 할 경우, 기차역이 있는 이곳이 도착 
지점이 됩니다.

株
式
制
度

33 주식 제도

네덜란드

차례를 시작할 때 :
돈이 2엔 미만이면

2엔이 되도록 받음

주식 제도

차례 시작에, 2엔 미만을 가졌다면, 총 2엔이 
되도록 받습니다. (0엔일때는 2엔, 1엔일때는 
1엔을 받음)

電
信

66  전신

미 국

배치할 때 :
한 지역에 직원 2명을 배치할 때, 

인접한 지역에 추가로

       1명 배치 가능

전신

이동 단계때, 같은 지역에 직원 2명을 놓을 
때, 그 곳에 인접한 지역에 직원 1명을 추가로 
놓을 수 있습니다. 상대 사장이 그 인접 지역에 
있다면, 1엔을 지불해야 합니다.

電
話

66  전화

미 국

회수할 때 :
직원 1명을 지역에 남길 수 있음

전화

회수 단계때, 그 지역에 직원 1명을 남길 수 
있습니다.

紡
績
工
場

44 방적 공장

영 국

차례에 한 번 :

2

방적 공장

차례에 한번, 비단 1개를 버려서 2엔을 얻을 수 
있습니다. 이번 차례에 받은 비단도 가능합니다.

電
車

55  전차

미 국

이동할 때 :
상대방 사장이 없다면

어느 곳으로도 즉시 이동 가능

전차

이동 단계때, 당신의 사장을 상대 사장이 없는 
아무 지역으로 바로 이동시킬 수 있습니다. 
이동한, 그 지역이 도착 지점이 됩니다.

大
学

33  대학

영 국

차례에 한 번 :

1엔을 내서 창고에 있는

직원 한 명을 대기 상태로 변경

대학

차례에 한번, 1엔을 지불하여 창고에 있는 직원 
1명을 대기 상태로 옮길 수 있습니다.

葡
萄
酒
工
場

33 포도주 공장

프랑스

교회 행동을 할 때 :

3

포도주 공장

교회 관리 보드에 직원 한 명을 놓을 때마다,  
3점을 추가로 받습니다.
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게임 순서 간략 요약
A) 추가 행동 단계 ( 전반부 )

a) 해외중개상 사용 ( 차례 당 한 번 ) Pg. 8
•	해외중개상을 사용한 면으로 뒤집은 뒤 , 자신의 사장은 없고 직원은 

있는 지역에서 주요 행동 3)~6) 단계 진행

b) 업적 달성 Pg. 8
•	업적 카드의 조건을 달성했다면 , 대기 상태의 직원을 그 업적 카드 

위에 놓고 해당 점수를 획득

c) 주문 완료 Pg. 8
•	대기 상태의 주문 카드 하나를 공개해서 앞면으로 놓고 주문서의 

교역품을 모두 지불 . 완료한 주문 카드 하단의 보상을 모두 받음

B) 주요 행동 단계
1) 배치 Pg. 5

•	다른 지역 3 곳에 직원 한 명씩 배치 혹은 한 지역에 직원 두 명 배치

•	상대방 사장이 있는 지역에 직원을 놓을 때마다 그 상대에게 1엔 지불

2) 이동 Pg. 6
•	상대방 사장이 있는 곳을 지나갈 때마다 그 상대에게 1 엔 지불

•	상대방 사장이 있는 곳에서 이동을 마칠 수 없음

3) 지역 행동 Pg. 6
•	자신의 사장이 있는 곳에서의 영향력에 따라 지역 행동 수행

4) 5- 영향력 보너스 ( 선택 ) Pg. 7
•	5 영향력을 사용했다면 , ( 아직 남아 있을 경우 ) 5 영향력 보너스 

토큰 획득

5) 건설 ( 선택 ) Pg. 7
•	4 혹은 5 영향력을 사용했다면 , 대기 상태의 상점이나 교역소 1 개 

건설 가능

6) 회수 Pg. 7
•	지역 행동을 한 곳에 있는 자신의 모든 직원을 대기 상태로 가져옴

A) 추가 행동 단계 ( 후반부 )

a) 해외중개상 사용 ( 차례 당 한 번 ) Pg. 8
b) 업적 달성 Pg. 8
c) 주문 완료 Pg. 8


